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I. Führung und Werte: Digitalisierung - Haltungen, 
Visionen ςwie wird sich Lehren und Lernen  
verändern?

II. Ein Blick in die Zukunft: 21st Century Learning 
Concepts- MOOC und Lab Schools des Silicon Valley 

III. Handlungsfelder für Führungskräfte:: 
Unterrichtsentwicklung, Ausstattungskonzepte, 
Kommunikation und Partizipation, Fortbildung

IV. Gelingensbedingungen/Herausforderungen



Haltungen: Die Skeptiker
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Manfred Spitzer: Die Digitale Demenz
α²ƛǊ ŘŜƴƪŜƴ ƴƛŎƘǘΣ ǿƛǊ Googlenά

Kinder werden früh mediensüchtig

Die Datenflut ist nicht mehr beherrschbar

Haltungen: Die Visionäre

Die Teilhabe an der digitalen Welt führt zur Demokratisierung von Bildung (Dräger)

Digitalisierung wird (endlich) den Unterricht verändern - Die digitale Dividende 
(Burow)

Wie können wir mit Maschinen intelligente Dialoge führen und Ihnen das Lernen 
beibringen (Sebastian von Thrun)



Å Lernen: individualisierter Prozess

Å Schülerinnen: Produzenten von Inhalten

Å Lernende und Lehrende: globale Lerngemeinschaft

Å Smartphone, Tablets:αǎƳŀǊǘŜά [ŜǊƴōŜƎƭŜƛǘŜǊ

Å Blogs: Mittel der Interaktion und Diskussion

Å Wissen:  digital systematisiert und weltweit auf 

Knopfdruck abrufbar.
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I. 21st Century Learning Concepts



Die digitale Welt des 21. Jahrhunderts
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Was ergibt sich daraus für das Lernen und Lehren?

Wie wird sich Schule verändern?

Wie können wir den Wandel gestalten?

Künstliche Intelligenz

The Human- MachineInterface
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Algorithmen: ahh/Ψǎund Lab Schools im Silicon V.

Ethik 
der 

Algorithmen?
(Projekt Bertelsmannstiftung)
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Die digitale Welt unserer Schülerinnen und Schüler



Å Verfügen zu Hause über sehr gute Ausstattung (DSL, 
NOTEBOOKS, etc.)

Å Nutzen bevorzugt Plattformen wie Wikipedia, Google 
und andere Suchmaschinen

Å Nutzen Lernplattformen, wie Lehrer online, Moodle, 
eher wenig...

Å Setzen vor allem Standardsoftware im Unterricht ein 
(fachspezifische Software ist weniger verbreitet)

Å Nutzen PC und Beamervornehmlich zu 
Präsentationszwecken

Å Schätzen  den Mehrwert digitaler Medien für ihren 
Unterricht als hoch ein.

Å Sind mit der technischen Ausstattung der Schulen 
unzufrieden. 

Die digitale Welt der Lehrerinnen und Lehrer
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... sehen digitale Bildung als 
Voraussetzung für 
beruflichen Erfolg ihrer 
Kinder

.... Fordern digitale 
Kommunikation ein

... fürchten das 
Suchtpotential 

Eltern
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Lehrerinnen sind für das Lernklima im Klassenzimmer 
verantwortlich

Anleitung, Anregung, Unterstützung und Begleitung der 
Schülerinnen muss durch Lehrerinnen und Lehrer erfolgen. 
Reines Distancelearningist für die Schule nicht anzustreben

Nutzung digitaler Medien in der Schule geschieht phasenweise, 
dominiert jedoch nicht das Lernen

Einsatz digitaler Medien muss sich am Mehrwert orientieren: 
Methodenlernen, Differenzierung, kooperatives Lernen, 
Feedbackkultur, Peer to tŜŜǊ [ŜŀǊƴƛƴƎΣ αhǳǘǇǳǘά-Orientierung

Handlungsfeld Unterrichtsentwicklung

Pädagogische Grundüberzeugungen



03.02.2018 12

Veränderung des Lernarrangements



03.02.2018 13

ÅUnterricht wird zum ganzheitlichen 
Wirkungsgefüge von Methoden, Inhalts-
und Medienentscheidungen

ÅUnterricht vermittelt Medienkompetenz 
und Kenntnisse im Umgang mit 
Computer / Software

ÅLaptops/Tabletsersetzen/ergänzen 
Arbeitshefte

ÅPotentiale des Computers zur 
Erarbeitung  Inhalte werden genutzt 
(z.B. Modellierung...)

Digitale Medien:
Katalysatoren für Veränderung didaktischer Konzepte
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Lernmanagementsysteme: Was sollten sie leisten?
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Lernmanagement als pädagogischer Kompass
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Handlungsfeld: Ausstattungskonzepte
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Fokus auf web basierte Anwendungen


